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Una vera playroom, uno spazio sensoriale che invita a esplorare le superfici con i sensi del tatto e dell'udito. Le postazioni presenti, diverse per forma e materiale,
si trasformano in strumenti musicali, da suonare come un elemento a percussione, e rivelano il proprio sound. Ci6 avviene grazie a un device, applicato ai piani
delle strutture, che combina un sensore a vibrazione con un software musicale. I visitatori possono suonare individualmente o in simultanea dando vita a una
performance collettiva, creando nuove texture sonore a partire da una traccia musicale di background. L'esplorazione tattile associata a un suono ha anche

valore di metafora per sottolineare come ogni materiale abbia una precisa identita e come questa sia fondamentale per definire ogni progetto di design.

Musical device e suoni di Mogees

Musical device and sounds by Mogees Elementi in legno Itlas

http;//mogees.co.uk/

Ripiani in rame Istituto Italiano del Rame




	decor

